Urbaw Sketching: X
BASLICS mit AlfiAA
WOW-EFFEKT D!

Schritt-fur-Schritt-Anleitung
Urban Sketching mit Aquarell - "Basics mit WOW-Effekt"

VORBEREITUNG | Material bereitlegen

Du brauchst:

e Papier & Zeichenmaterial:
e Aquarellpapier oder Skizzenbuch (19x19 cm oder grofler)
e Kleines Papier fir Daumennagelskizzen (ca. 3x3 cm)
e Bleistift (2B oder weicher)
Aquarellfarben:

e Deine Aquarellpalette mit Ubersicht
e Bergblau (fur Himmel)
e Koralle/Orange, Rot, Turkis, Grun (fir Hauser)
e Gebrannte Sienna (fur Dacher)
e Paynes Grey + Violett (fir Schatten)
e Lavendel oder Palettendreck (flr Boden)
e Horadam Titanweif’ (nicht Akademie!)
Pinsel:
e Grofler Pinsel fur Hintergrund
e Schlepper/Schwertpinsel fr Zeichnung
e Feiner Pinsel fur Details
Hilfsmittel:

e Wasserbehalter

e Tuch zum Abtupfen

e Fbhn

e Optional: Tesa 355 (fur Rahmen)

e Optional: Schaschlikspief3e (flir Perspektive)
e Handy/Tablet fir Motiv
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1 SCHRITT 1 | Motiv vorbereiten
Zeitstempel: 00:40:00 | Zeitbedarf: 5 Minuten

Was du tust:

1. Offne das Burano-Motiv auf deinem Handy/Tablet
2. Mache ein Foto oder Screenshot zur Sicherung

Worauf du achtest:
e Wo kommt das Licht her?
o Wo sind die Schatten?
e Diese Info ist wichtig fur spater!

1 SCHRITT 2 | Schwarz-Weif3-Ansicht erstellen
Zeitstempel: 00:42:00 | Zeitbedarf: 2-3 Minuten

Was du tust:
1. Wandle das Foto in Schwarz-Weifs um (Handy-Funktion nutzen)

2.  Erhdhe die Kontraste, wenn noétig

Worauf du achtest:
e Wo ist der dunkelste Punkt? (Fensterladen, Schatten)

o Wo ist der hellste Punkt? (Sonnenseiten, Himmel)
e Fokus liegt jetzt nur auf Hell-Dunkel, nicht auf Farben

Warum das wichtig ist: Ohne Farb-Ablenkung erkennst du die Struktur des Motivs viel besser.

SCHRITT 3 | Augenhohe bestimmen
Zeitstempel: 00:45:00 | Zeitbedarf: 3-5 Minuten
Was du tust:
Variante A - Vor Ort:
1. Nimm einen Schaschlikspiefd oder Stift
2. Halte ihn vor dein Auge (waagerecht)
3. Schaue, wo er auf dem Motiv liegt
Das ist deine Augenhohe
Variante B - Am Foto: ‘
1. Suche schrage Linien (z.B. Bodenplatten, Dachkanten) -_....

2. Lege (gedanklich) Linien Uber diese Schragen

Wo treffen sie sich? Das ist dein Fluchtpunkt

Der Fluchtpunkt liegt auf der Augenhdhe
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Merke dir:

Bei unserem Burano-Motiv: Augenhohe ist am unteren Rand der Fenster

Diese Linie ist unsichtbar, aber zentral wichtig!

Warum das wichtig ist: ALLE Perspektivlinien laufen zu diesem Punkt.
Die Augenhdhe ist deine wichtigste Orientierungslinie.

SCHRITT 4 | Details identifizieren
Zeitstempel: 00:50:00 | Zeitbedarf: 2-3 Minuten

Was du tust: Schaue das Motiv an und frage dich:

Was sind Details?

Fenster und Fensterladen
Wascheleinen und Wasche
Antennen und Schornsteine
Tarvorhange

Baustellen-Wand (kann weg!)

Was macht das Bild lebendig?

Ubung: Versuche vor deinem inneren Auge alle Details "wegzuradieren". Was bleibt Gibrig?

Die bunten Hauser
Die Wascheleinen (verbinden die Hauser)
Die vielen Antennen auf den Dachern

Der Schatten

Die Grundformen der Hauser und der Boden.

Warum das wichtig ist: Details kommen GANZ ZUM SCHLUSS.

Erst bauen wir das GrundgerUst.

SCHRITT 5 | Daumennagelskizzen anfertigen
Zeitstempel: 01:10:00 | Zeitbedarf: 10-15 Minuten

Was du tust:

Nimm ein kleines Stluck Papier (ca. 3x3 cm)

Zeichne mit weichem Bleistift ganz locker

Erste Skizze:

Zeichne deine AugenhdOhe ein (waagerechte Linie)

Setze grobe Rechtecke flr die Hauser

Setze einen Punkt fir den Fluchtpunkt (auf Augenhdhe)
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e Ziehe ein paar Bodenlinien zu diesem Punkt

Zweite Skizze:

o Uberlege: Will ich alle drei Hauser? Oder nur zwei?

o Will ich viel Himmel? Oder mehr Vordergrund?

e Probiere ein anderes Format (Hochformat statt Querformat?)
Dritte Skizze:

o Fokus auf Details: Vielleicht nur die Dacher mit Antennen?

e Oder nur eine Hausfassade mit Wasche?
Worauf du achtest:

e Es geht NICHT um Schonheit

e Es geht um ENTSCHEIDUNGEN treffen

e Welches Format? Was kommt drauf? Was lasse ich weg?

Warum das wichtig ist: Die Daumennagelskizze erledigt die ganze DENKARBEIT.
Beim eigentlichen Malen kannst du dann frei und locker arbeiten.

SCHRITT 6 | Komposition prifen
Zeitstempel: 01:30:00 | Zeitbedarf: 2-3 Minuten
Was du tust:
e Nimm deine beste Daumennagelskizze
o Teile sie gedanklich in 3x3 Felder (Dreierregel)
e Zeichne leicht die Linien ein
Prufe:
e Liegt der Brunnen auf einem Schnittpunkt? GUT
o Liegt erin der Mitte? SCHLECHT (verschieben!)
o Liegt er auf der Trennlinie zweier Hauser? SCHLECHT (verschieben!)
Frage dich:
e Wo schaut mein Auge zuerst hin?
o Wie wird das Auge durchs Bild gefuhrt?
e Von Punkt zu Punkt? GUT

o Bleibt es irgendwo "kleben"? Anpassen v i |

Warum das wichtig ist: Eine gute Komposition macht den Unterschied zwise S "geht so"
und "WOW". B : ‘
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SCHRITT 7 | Papier vorbereiten
Zeitstempel: 01:00:00 | Zeitbedarf: 2 Minuten
Was du tust:

e Optional - Rahmen kleben:

e HKlebe Tesa 355 als Rahmen um dein Bild

e ACHTUNG: Nur neutrales Tesa verwenden

e Buntes Washi-Tape lenkt beim Malen ab!
Wichtig:

o Papier sollte auf Unterlage liegen, die nass werden darf

e Tuch griffbereit haben
e Fohn in Reichweite

ALEXA
DILLA

SCHRITT 8 | Hintergrund anlegen - NASS IN NASS

Zeitstempel: 01:00:00 | Zeitbedarf: 10-15 Minuten
Was du tust:
1. Papier befeuchten:

e Nimm grofen Pinsel mit klarem Wasser

e Befeuchte das ganze Blatt gleichmaRig

e Nicht zu nass, nicht zu trocken (sollte glanzen)
2. Farben auftragen:

e Bergblau fur oben (Himmel)

e HKoralle/Orange fUr Hauser

e Turkis und Grun einstreuen

o Rot fur markante Stellen

e Grau/Lavendel fir Boden
3. Farben flieRen lassen:

e Grof3zugig mit Pigmenten arbeiten

e Blatt kippen, damit Farben ineinander laufen

e Nicht zu sehr kontrollieren wollen

e Chaos zulassen!

Worauf du achtest:

Farben kdnnen sich da platzieren, wo spater die Hauser sind

Aber nicht zu genau - es ist nur der Hintergrund

Mit Tuch Rander abtupfen, damit nicht ins Heft lauft

Warum das wichtig ist: Dieser chaotische Hintergrund gibt dem Bild Leben\djgkeit und Tiefe.
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SCHRITT 9 | TROCKNEN!

Zeitstempel: 01:10:00 | Zeitbedarf: 3-5 Minuten

Was du tust:

e KOMPLETT mit Fohn trocken fohnen
e Teste mit der Hand: Wirklich trocken?

e Lieber zu lange als zu kurz féhnen

WICHTIG: Erst wenn alles KOMPLETT trocken ist, geht es weiter. Sonst 16st sich beim Zeichnen
alles auf!

SCHRITT 10 | Augenhohe auf Papier markieren
Zeitstempel: 01:45:00 | Zeitbedarf: 1 Minute
Was du tust:

e Nimm Bleistift oder Aquarellstift (16st sich auf)
e Markiere links und rechts: Hier ist die Augenhdhe
e Qder: Ziehe ganz leicht eine Linie
Optional: Markiere auch den Fluchtpunkt (Punkt auf der Linie)

Warum das wichtig ist: Diese Markierung hilft dir beim Zeichnen, die Perspektive zu halten.

Sailor Fude de

SCHRITT 11 | Zeichnen - Die Grundstruktur
Zeitstempel: 01:50:00 | Zeitbedarf: 15-20 Minuten
Was du tust:

Wahle dein Werkzeug:

o Pinsel mit Aquarellfarbe (Paynes Grey) = lebendige,
lockere Linien

o Fineliner (wasserfest) = klare, gleichmafige Linien
o Fuller/Fude = variable Linien

Zeichne in dieser Reihenfolge:

Brunnen im Vordergrund (falls du ihn malst)

Grobe Form, Nicht zu detailliert

Hauser - Umrisse:

e Wo endet Haus 1? Wo beginnt Haus 27?
e Vertikale Linien fur Trennwande
Fenster andeuten:

o NICHT alle gleich detailliert
e Manche nur als Rechteck

e Manche mit Fensterladen
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Dacher:

e Obere Kanten der Hauser
e Schornsteine andeuten
Bodenplatten (optional):

e Einige Linien zum Fluchtpunkt
e Nicht alle - nur zur Orientierung
Worauf du achtest:

e LOCKER bleiben, nicht verkrampfen
e Linien durfen lebendig sein
e Nicht zu prazise
e Nicht zu viele Details
NICHT zeichnen (kommt spéater):

e Wascheleinen
e Antennen

e Tlrvorhange
o Kleine Details

ALEXA
DILLA

Warum das wichtig ist: Die Zeichnung gibt dem Aquarell Struktur, aber sie soll nicht

dominieren.

SCHRITT 12 | Erste Farbschichten - LASUR
Zeitstempel: 02:00:00 | Zeitbedarf: 15-20 Minuten
Was du tust:

WICHTIG: Nur auf trockenem Untergrund!

Hauser kolorieren:

e Rotes Haus: Koralle oder helles Rot

e TUrkises Haus: Turkis/Cyan

e Gelbes/oranges Haus: Gelb oder Orange

¢ Nicht alle Flachen ausmalen - Weif3 stehen lassen!
Dacher:

e Gebrannte Sienna
e Nicht zu gleichmagig
Boden:

e Lavendel + Palettendreck

e QOder: Grautone

e Strukturen andeuten (nicht alle Platten!)
Worauf du achtest:

e Grofzugig mit Farbe
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e Nicht zu zaghaft
e Auch mal Uber Linien malen

o Kleine weiRe "Juwelen" stehen lassen
Technik:

e Farbe flieRen lassen
e Nicht zu kontrolliert
e Bei Fehlern: Weitermachen, spater korrigieren

SCHRITT 13 | TROCKNEN!
Zeitstempel: 02:15:00 | Zeitbedarf: 3-5 Minuten

Was du tust: Wieder komplett fohnen, bis alles trocken ist.

SCHRITT 14 | Schatten setzen
Zeitstempel: 02:15:00 | Zeitbedarf: 10-15 Minuten
Was du tust:

Mische deine Schattenfarbe:

e Paynes Grey + Violett

e QOder: Lavendel + dunkles Blau

e Schatten sind IMMER kuhl!
Setze Schatten an:

Unter den Dachern:

e Wo Dach auf Haus trifft
e Schmal, aber deutlich
An den Hauserwanden:

e Linke Seite (Sonne kommt von rechts)
e Nicht alle Hauser - nur da, wo es logisch ist
In den Fenstern:

e Fensterladen nachdunkeln
e Einige Fenster ganz dunkel
Am Boden:

e Schattige Bereiche
e Zur Augenhdhe hin dunkler
Trennlinien zwischen Hausern:

e Dunkle vertikale Linien
e Geben Tiefe

| . _ IR
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Worauf du achtest:

e Nicht zu viel Schatten
e Schatten verbinden Elemente
e Schatten fuhren das Auge durchs Bild
e Von oben nach unten denken
Warum das wichtig ist: Schatten machen ein flaches Bild dreidimensional.

SCHRITT 15 | TROCKNEN!
Zeitstempel: 02:30:00 | Zeitbedarf: 3-5 Minuten

Nochmals komplett trocken fohnen.

SCHRITT 16 | Details zeichnen

Zeitstempel: 02:30:00 | Zeitbedarf: 15-20 Minuten
Was du tust:

Jetzt kommen die Details, die das Bild lebendig machen:
Antennen auf Dachern:

e Mit Pinsel oder Fineliner

e Unterschiedlich lang

¢ Nicht zu regelmagig

e Einige schrag, einige gerade

e Rhythmisch anordnen
Wascheleinen:

e Von Haus zu Haus

e Nicht alle parallel

e Leicht durchhangend

e NICHT zu gerade
Fensterdetails (sparsam!):

e Einzelne Fensterkreuze

o Nicht alle Fenster gleich detailliert

e Fensterladen-Struktur andeuten
Tlarvorhange:

e |Locker andeuten
e Nicht zu detailliert
Brunnen verfeinern:

e Ein paar Details

e Struktur | /[l"é »" #'
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Worauf du achtest:

¢ WENIGER IST MEHR
e Nicht alles detaillieren

e Auswahlen: Was ist wichtig?
e |Locker bleiben

1 SCHRITT 17 | Der WOW-Moment - Weif} auftragen
Zeitstempel: 02:30:00 | Zeitbedarf: 10-15 Minuten

Was du tust:

Mische dein Gouache-Weif:

o Titanweifd Gouache ins Schalchen

e Etwas Wasser dazu

e Konsistenz: Zwischen flUssig und fest (cremig)
Trage Weif3 auf:

1. Antennen:

e Mit feinem Pinsel weif3e Linie Uber dunkle Zeichnung
e Macht sie lebendig und hebt sie hervor
2. Wascheleinen:

e Weifde Linie Uber die Zeichnung
e Oben auf der Leine (Licht von oben)
3. Wasche aufhangen:

¢ Kleine weifle Rechtecke an die Leine
e Auch farbige Wasche (weifs + Farbe gemischt)
e Unterschiedlich grof3
e Nicht zu regelmaRig
4, Fenster:

e Fensterrahmen aufhellen

e Einzelne Highlights

¢ Nicht alle Fenster gleich
5. Vordergrund/Boden:

e GrofRzlgig Sonnenlicht andeuten
e Weifle Akzente
e Strukturen aufhellen

6. Architektur-Details:

e Kanten von Hausern

e Dachrinnen -
e Ecken und Kanten

| . _ IR
© 2025 Alexa Dilla | Aquarell trifft Skizze = <CiIney

alexadilla.de | post@alexadilla.de | WhatsApp 01575 / 5981 819 T o 11



Urban Sketching; X
BASICS mit Al L[L :
WOW-EFFEKT DI

Worauf du achtest:

e GrofRzlgig mit Weif} sein

e Es bringt Licht und Leben

e Kann mehrere Schichten auftragen
e Weif} trocknet heller als nass

Warum das wichtig ist: Das Weif3 ist der finale Clou - es macht aus der Skizze ein lebendiges
Bild!

SCHRITT 18 | TROCKNEN und Rahmen entfernen
Zeitstempel: 02:40:00 | Zeitbedarf: 5 Minuten
Was du tust:

e Komplett trocknen lassen (féhnen)

e Tesa-Rahmen vorsichtig abziehen (falls verwendet)

e Schrag nach aufien ziehen, nicht nach oben

¢ Der magische Moment: Das Bild wirkt sofort viel fertiger und professioneller!

SCHRITT 19 | Bild begutachten
Zeitstempel: 02:45:00 | Zeitbedarf: 2-3 Minuten
Was du tust:

Frage dich:

o |[stesfertig?

e QOder fehlt noch etwas?

e ACHTUNG: Nicht zu viel machen!
Optional noch méglich:

e Ein paar Schatten verstarken
e Noch etwas Weif3
e Einzelne Details nachdunkeln
Teste mit Passepartout oder Handy-Kamera:

e Fotografiere das Bild

e Wie wirkt es auf dem Bildschirm?

o Oft zeigt das Foto deutlich, ob es fertig ist
e Merke: Ein Bild ist fertig, wenn das nachste Element es verschlechtern 'W%Grde!

- e

| o . Ny
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SCHRITT 20 | Fertig!
Du hast es geschafft!
Dokumentiere dein Bild:

e Fotografiere es bei Tageslicht

e Lade es ins Padlet hoch (wenn du magst)

¢ Notiere, was gut lief

¢ Notiere, was du beim nachsten Mal anders machen wirdest

Feiere deinen Erfolg: Du hast vom chaotischen Hintergrund bis zum
fertigen Urban Sketch den ganzen Prozess durchlaufen!

ZEITPLAN - Ubersicht

Schritt 1-4: Vorbereitung & Analyse | 10-15 Min
Schritt 5-6: Daumennagelskizzen & Komposition | 12-18 Min
Schritt 7: Papier vorbereiten | 2 Min
Schritt 8: Hintergrund Nass-in-Nass | 10-15 Min
Schritt 9: Trocknen | 3-5 Min
Schritt 10-11: Augenhohe + Zeichnen | 15-20 Min
Schritt 12-13: Erste Farben + Trocknen | 20-25 Min
Schritt 14-15: Schatten + Trocknen | 15-20 Min
Schritt 16: Details zeichnen | 15-20 Min
Schritt 17: Weif3 auftragen | 10-15 Min
Schritt 18: Rahmen entfernen | 5 Min

GESAMT: ca. 2-3 Stunden
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TIPPS fur deinen Erfolg

Haufige Stolpersteine vermeiden:
VERMEIDE:

e Zu fruh ins Detail gehen

e Zu wenig Wasser im Hintergrund

e Auf nassem Untergrund weiterarbeiten
e Alle Fenster gleich malen

e Schatten vergessen
e Zu wenig oder kein Weif3
¢ Nicht aufhéren kdnnen

BESSER:
e Erst Grundstruktur, dann Details

e Grofzugig Wasser und Farbe

e IMMER komplett trocknen

e Variieren - einige detailliert, andere nur angedeutet
e Schatten geben Tiefe und Struktur

o Weif3 grofizligig einsetzen
e Rechtzeitig stoppen!

WANN IST MEIN BILD FERTIG?
Ein Bild ist fertig, wenn...

e es eine Balance zwischen Chaos und Struktur hat
e das Auge durchs Bild gefuhrt wird
e es Hell-Dunkel-Kontraste gibt

e Details sparsam, aber wirkungsvoll gesetzt sind
e das nachste Element es verschlechtern wirde

Ein Bild ist NICHT fertig, wenn...

o alles gleich detailliert ist

e kein Weif gesetzt ist

e Kkeine Schatten vorhanden sind
e keine Tiefe erkennbar ist

Viel Erfolg und vor allem: HAB SPASS dabei!

174
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Du mochtest tiefer eintauchen?

Neben den FLOW-Workshops biete
ich mehrtagige Malreisen an male-
rischen Orten, wo intensive Praxis
und kreative Gemeinschaft
zusammenkommen.

In meinen Online-Workshops
arbeitest du in kleiner Runde mit
persodnlicher Begleitung.

Mehr Informationen findest du auf
meiner Website alexadilla.de.

Deine Geschichte wartet. Fang an.




